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La UAB y la UdG impulsan un
proyecto para introducir el
pensamiento computacional en el
aula

Cuatro escuelas catalanas estan colaborando en la iniciativa
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CERDANYOLA DEL VALLES (BARCELONA), 23 (EUROPA PRESS)

La Universitat Autonoma de Barcelona (UAB) y la Universitat de Girona (UdG) han iniciado un
proyecto conjunto para introducir el pensamiento computacional en la practica educativa de los
docentes de infantil y primaria.

Se trata de la iniciativa 'Pensamiento Computacional en la Formacion Inicial de Maestros
(Pecofim)', con una duracion de dos afios y que cuenta con la financiaciéon de la Generalitat, que
estan desarrollando el grupo Udigital.edu de la UdG y el Centre de Recerca per a I'Educacio
Cientifica i Matematica (Crecim) de la UAB, segtin han informado este jueves en un
comunicado.

Incide en el desarrollo de la competencia digital docente, que en el futuro deberan acreditar

todos los profesores, y el objetivo es implicar a los futuros maestros para que incorporen esta
perspectiva en las aulas, con la voluntad de transformar, de manera interdisciplinaria, la
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ensenanza y el aprendizaje de algunas areas curriculares de las etapas infantil y primaria.

En este sentido, la investigadora de la UAB, Cristina Simarro, ha asegurado que el pensamiento
computacional "apoya el aprendizaje de otras disciplinas mas alla de la informaética, ayudando a
desarrollar formas de pensar y relacionarse", el objetivo del proyecto, respecto a los alumnos,
ademas de adquirir las competencias basicas, es aprender a pensar, comunicarse, descubrir,
tener iniciativa personal y emprendeduria, entre otras.

Por ahora, estan colaborando cuatro escuelas de primaria catalanas: Carme Auget de Girona,
Llar-Lluis M. Mestras de Olot, Pia de Granollers y la Escola Projecte de Barcelona.

En un articulo cientifico, publicado recientemente por los investigadores del proyecto, recoge
experiencias de este tipo como, entre otras, la construccion de un robot autébnomo hecho por
ninos de P5, primero y segundo de Primaria, asi como una pelicula realizada por estudiantes de
quinto y sexto con el programa Scratch para descubrir el tiempo que tarda el Sol en girar sobre
si mismo.

En paises como Finlandia e Inglaterra han introducido esta metodologia en sus recientes
reformas de ensefnanza y en Holanda y Noruega esta previsto hacerlo, aunque un estudio de la
Comision Europea --'The Computational Thinking Study'-- avisa de los retos que quedan por
afrontar.
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